	Lundi 26
	Mardi 27
	Mercredi 28
	Jeudi 29
	Vendredi 30

	Jeux de                                     connaissance

Et

Quand le jouret la nuit         se rencontrent : 
Déco du centre

(Activité manuelle)
	A chacun son système solaire

ou

Création de mobile

(Activité manuelle)
	Attention les comètes  débarquent

(fabrication et concours)

Et

Martiens, Génies,        Sorcières : quel        remue ménage !!!

(jeu d’attrape)
	Départ 8h30

SORTIE

L’Arche des     Métiers 

Le Cheylard

Ateliers  sur l’Espace : 

Petits génies en herbe, Eau fais nous voler et Objectif ISS

Prévoir le Pique-nique

Apporter une bouteille vide

Retour prévu pour 17h45 
	Quand les créatures de la nuit sortent (fabrication de masques)
Ou

Illuminations

et compagnie

(fabrication de           lampions, photophore)

	« Times up »

A toi de deviner

le mot !!!

(Grand jeu)
	L’arbre magique

de Madame

MARSULA…

(Jeu de plateau)
	Jour et Nuit, toute une histoire…

Méli mélo théâtral

(Activité de création)
	
	Grande boum

avec Karaoké

(prévoir déguisement        d’Halloween)
À 17h30 : petite              dégustation pour les   parents


